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czyli gry na serio. Poznajcie historie
rozwoju Poofl Cleaning Services

Serious Sim tworzq doswiadczeni deweloperzy,
autorzy gier takich jak Radio Commander oraz He-
ading Out. £qczy ich przekonanie, ze gry mogq by¢
nie tylko zrédtem rozrywki, ale tez narzedziem do
opowiadania waznych historii i budowania em-
patii. W centrum ich zainteresowan znajdujq sie
tematy takie jak humanizm, inkluzywnosé¢, odpo-
wiedzialnos¢ spoteczna i wolnosé.

Z tej filozofii narodzit sie projekt Poofl Cleaning
Services - cozy gra logiczna z elementami narra-
cyjnymi, ktora w przystepny sposob porusza temat
emigracji ekonomicznej. Pomystodawczyni projektu
i artystka Serious Sim, Katarzyna Haptas, tak opi-
suje jej powstanie:

Najwiekszq inspiracjq byta dla mnie moja mama

i jej opowiesci z czasow, gdy pracowata za
granicq. Intymne i niezwykte historie, ktorych byta
swiadkiem, wykonujqgc swoje codzienne obowiqzki,
majq odbicie w Poof! Cleaning Services.
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Place clothes in the drawers
0/6

Throw out medicine 4/6

Gracz wciela sie w osobe sprzgtajgcqg pokoje w ob-

cym kraju. Kazde zlecenie to nie tylko porzgdkowanie
przestrzeni, ale tez odkrywanie historii jej wiasci-
cieli - poprzez przedmioty, ukiad pomieszczenia
i subtelne wskazowki. W trakcie gry uzytkownik uczy
sie nowego jezyka, przetamuje bariere kulturowq
i stopniowo zyskuje poczucie przynaleznosci. To gra
o pracy, samotnosci, adaptacji i nadziei — ubrana
w przyjemng, relaksujgcq forme.
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Jak przekué o oo = =
wartosciowy pomyst
w gotowy produkt?

Choc gra od poczgtku wyrdzniata sie oryginalng koncepcjq i emocjonalng gtebiqg, Serious Sim staneto przed
typowymi dla niezaleznych tworcow wyzwaniami:
+ jak dopracowac produkt, by byt gotowy do prezentacji wydawcom i inwestorom?

+ jak zbudowac strategie rozwoju, ktéra odda charakter gry i jednoczesnie bedzie atrakcyjna
biznesowo?

- jak zwigkszy¢ widocznosc gry wsrod graczy i partnerow branzowych?

Zespot potrzebowat nie tylko wsparcia technicznego, ale tez przestrzeni do walidacji pomystéw i prze-
testowania ich w realnym $rodowisku branzowym - dlatego aplikowat do Akceleratora Digital Dragons.

Place pizza boxes in the thrash
box. Then, use it to throw the
L contents out.
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Nowa strategia,
nowy build,
nowe mozliwosci

Proces akceleracji zostat podzielony na trzy kluczowe etapy.
Pierwszym z nich byto opracowanie nowej strategii rozwo-
ju gry na podstawie analizy zebranego feedbacku. Na tej
podstawie zespot przygotowat nowq wersje builda, zawie-
rajgcqg m.in. ulepszong oprawe graficzng i nowy poziom
gry. Kolejnym krokiem byta prezentacja projektu podczas

konferencji Reboot Develop Blue 2025 w Dubrowniku. jak dopracowaé produkt,

by byt gotowy do prezentag;i

Wydarzenie okazato sie kluczowe dla walidacji projektu. WydOWCOI’ﬂ i inwestorom?

Zespoét Serious Sim przeprowadzit ponad 20 spotkan
B2B z potencjalnymi wydawcami, inwestorami i partne-
rami technologicznymi z Europy, Ameryki Pétnocnej i Azji.
Prezentacja gry podczas oficjalnej sesji pitchingowej
spotkata sie z bardzo pozytywnym odbiorem - zaréwno ] )
pod wzgledem koncepcji, jak i profesjonalizmu zespotu. atrakeyjna biznesowo?
Rownolegle prowadzono kampanie PR-owq, obejmujg-
cq przygotowanie i dystrybucje press kitu oraz dziatania jak zwiekszy¢ widocznosé

promocyjne na platformie Steam. gry wsrod graczy i partnerow

branzowych?

jak zbudowa¢ strategie
rozwoju, ktora odda charakter
gry i jednoczesnie bedzie

Zespot nie tylko udoskonalit produkt, ale réwniez zdobyt
wiedze na temat roznych modeli wspotpracy z wydawcami
- od revenue share, przez ptatnosci etapowe, po hybrydowe
modele wspotprodukgji. Pozwolito to na stworzenie pierwszej
wersji strategii wydawniczej oraz doprecyzowanie komu-

nikacji marketingowej.
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Gra z sercem
i potencjatem

W trakcie programu zespot Serious Sim wykazat sie duzq
odpowiedzialnosciq, elastycznosciq i otwartosciq na wspot-
prace. Poof! Cleaning Services to projekt, ktoéry tqczy
przystepnq forme z waznym przestaniem - i wtasnie to
moze byc jego najwiekszym atutem na rynku.

Udziat w programie nie tylko przyspieszyt rozwdj gry, ale
tez przygotowat zespdt do kolejnych krokdw: rozmow z wy-
dawcami, dalszej produkgji i budowania marki. To przyktad
na to, ze wartosciowe historie, opowiedziane z wyczuciem
i wsparte odpowiednimi narzedziami, majqg realng szanse
zaistnie¢ globalnie.
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' Tidy up the room
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Place clothes in the drawers
0/6
Throw out medicine 6/6
Clean spiderwebs 3/3

Get rid of empty plant pot
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Her private stuff is whatever
you want it to be - leave it
to yourself or throw it away.

Mr. Davies

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita

dla Nowoczesnej Gospodarki

- Polska

nia
leratorze
Dragons

opracowanie nowej strategii
rozwoju gry na podstawie
feedbacku

przygotowanie nowej wersiji
builda z ulepszonqg grafikg
i nowym poziomem

prezentacja gry na Reboot
Develop Blue 2025
(Dubrownik)

ponad 20 spotkan B2B

z wydawcami, inwestorami
i partnerami z Europy,
Ameryki Pétnocnej i Azji

kampania PR i promocja
gry na Steam (press kit,
widocznosé)

zdobycie wiedzy o modelach
wspotpracy z wydawcami
(revenue share, etapowe
ptatnosci, modele
hybrydowe)

opracowanie

strategii wydawniczej

i doprecyzowanie
komunikacji marketingowej
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